
リスタートする
ロボット

リスタート時の
「竿燈」の状態

「竿燈」 「稲穂」 「きりたんぽ」 「きりたんぽ台」 他方ロボットの状態

アイテム無し
スタート
に戻す

そのまま
「きりたんぽ台」

に設置
スタート
に戻す

「んだッチ」
競技続行

「きりたんぽ」が
付いている

スタート
に戻す

そのまま
「きりたんぽ台」

に設置
スタート
に戻す

「んだッチ」
競技続行

「稲穂」が
掛かっている

スタート
に戻す

スタート
に戻す

「きりたんぽ台」
に設置

スタート
に戻す

「んだッチ」
リスタート

「稲穂」、「きりたんぽ」が
両方付いている

スタート
に戻す

スタート
に戻す

「きりたんぽ台」
に設置

スタート
に戻す

「んだッチ」
リスタート

アイテム無し
そのまま
続行

スタート
に戻す

そのまま
続行

そのまま
続行

「スギッチ」
競技続行

「きりたんぽ」が
付いている

そのまま
続行

スタート
に戻す

そのまま
続行

そのまま
続行

「スギッチ」
競技続行

「稲穂」が
掛かっている

スタート
に戻す

スタート
に戻す

「きりたんぽ台」
に設置

スタート
に戻す

「スギッチ」
リスタート

「稲穂」、「きりたんぽ」が
両方付いている

スタート
に戻す

スタート
に戻す

「きりたんぽ台」
に設置

スタート
に戻す

「スギッチ」
リスタート

「スギッチ」

「んだッチ」

アイテム・ロボットの復元状態

ws36
テキストボックス
リスタート時各アイテム・ロボットの復元状態一覧
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